exeLearning
Installatie en functioneren

eXe is een auteursomgeving van Nieuw-Zeelandse oorsprong die onder Open Source model die beschikbaar is op www.exelearning.org. Je kan het pakket downloaden:
· als installer voor Windows, Linux of Apple,
· of als ready-to-run versie, een bestand dat je kan opstarten vanop bv. een USB stick zonder dat je het moet installeren (en dus ook geen rechten nodig hebt).
Het pakket draait in een Firefox venster. De interface wordt getoond in de taal van het besturingssysteem.
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Het werkt als volgt:

· Het centrum is Start. Aan die Start kan je pagina’s toevoegen, met verdere onderverdelingen. Je kan hierdoor een complex geheel structureren.
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· Op elk niveau kan je onderdelen toevoegen aan deze pagina’s.
· Je kan items verplaatsen of verwijderen via de knoppen onderaan.
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· We zullen later zien dat je ook onderdelen kan wijzigen of eigen onderdelen creëren.
Onderdelen

[image: image4.png]iDevices.

Activiet
Afbeekding met tekst
afbeeldingengaler
Bilage
Cloze-activteit
Doskstelingen
Externe vebte
Flash met tekst
Gevalstude
Leesactivielt

3

Marathi
Meerkeuzewasg
Muli-select

Res

Reflectie
SCORM-toets
Vergrootglas afbeelingen
Voarkennis

Vi tekst
Waarjonwasr-vraag
iibooks-artkel





Bij het begin van een pagina zal je meestal vermelden:

· Doelstellingen
De doelstelling van deze activiteit(en)
· Voorkennis
De vereiste voorkennis
Daarna kunnen aan bod komen:

· Activiteit
Een taak of set van taken die de leerder moet vervullen. Vergeet niet dat je niet bij de student bent, en dat alles zo expliciet mogelijk moet zijn.
· Afbeelding met tekst
Dit kan voor gebruikt worden voor kennisoverdracht of motivatie.
· Afbeeldingengalerij
Een set van beelden met bijschrift.
· Bijlage
Bestanden die je bij je activiteit wil voegen.
· Cloze-activiteit
Invuloefeningen.
· Externe website
Een link naar een website.
· Flash met tekst

· Gevalstudie
Een realistische of reële situatie waaruit de student een aantal dingen kan leren, of waar hij/zij iets mee moet doen.
· Leesactiviteit
Een tekst om de activiteiten te kaderen.

· MP3
Een geluidsbestand.
· Meerkeuzevraag
· Multi-select

· RSS
Een set van RSS feeds
· Reflectie

· SCORM-toets
Een toets die beheerd wordt door de SCORM module van het leerplatform.
· Vergrootglas afbeeldingen
Een afbeelding met de mogelijkheid om in te zoomen.
· Vrije tekst

· Waar/onwaar-vraag

· Wikibooks-artikel
De snapshot van een Wikibooks artikel dat je in je activiteiten kan opnemen.
Op één pagina worden die elementen in volgorde van invoegen. Maar door het schikken van de elementen op één pagina en de verdeling over de verschillende pagina’s in de hiërarchie van het project, kan je complexe eenheden bouwen met een afwisseling van sequentie en de interesses van de student.
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Instellingen

Je kan in het project een aantal instellingen bepalen, zoals

· Bij Pakket: de eigenschappen van het project

· de titel

· de auteur

· de taal (maar dit gaat eigenlijk over de licentievoorwaarden bij het materiaal)

· footer

· beschrijving

· taxonomie:de structuur van het geheel

· Bij metadata: de titel, de opsteller, het onderwerp, de beschrijving, de uitgever, datum, type, formaat, bron, taal, rechten

· Bij exporteren kan je volgorde afdwingen tussen SCO’s (voor export als SCORM)
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Je kan ook de stijl van je werk aanpassen.
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Aanpassingen 

De werkomgeving kan aangepast worden via het Extra menu.
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In de iDevice editor kan je de activiteiten bewerken: je kan de beschrijving aanpassen, of de ingebouwde elementen wijzigen.
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Je kan ook zelf een nieuwe activiteit aanmaken op basis van de aangereikte bouwstenen. 
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Op naar het web…

Je kan het geheel exporteren voor gebruik in een webomgeving.
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· Voor gebruik op een leerplatform kan je SCORM of IMS gebruiken.
· Of je kan opslaan als website. Als je dat verkiest, kan je die direct laten zippen.

· Er is een plug-in beschikbaar waarmee je eXe content als Flash bestanden kan laten exporteren.

Uitbreidingen

Er zijn een aantal extensies voor eXe beschikbaar:
· JavaApplet iDevice: om Java applets te integreren in eXe content

· SCORM quiz: om SCORM quizzes te maken

· Flash Movie iDevice: om uit te voeren als SWF bestand.

· Moodle discussion iDevice: om een Moodle forum te integreren.
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